Kalista est une FreeRogue, une voleuse/mercenaire
quin’hésite pas a accepter des contrats d'assassi-
nats, sila contrepartie est valable ou que la cible
mérite la mort.

Elle a connu des démélés avec I'’ADM, mais depuis
elle a payé sa dette. Elle compte sur sa roublardise,
son charme et sa créativité. Douée d'une agilité
et d'une souplesse exceptionnelle, elle utilise son
expeérience pour amplifier ce don inné. Sa maitrise
des techniques d'imitation et d'usurpation d'identité
lui permet de jouer des roles et de tromper nombre
de ses adversaires ou de ses cibles.

PERSONNALITE

@ Sans filtre

@ Rebelle, provocatrice, et ne respecte pas
I'autorité.

@ Discrete, elle sait se taire et disparaitre
quand nécessaire.

@ Violente, conséquence de son métier, donc
équipée pour.

€ Amour et amitiés, elle peut se sacrifier pour
protéger les personnes qui, selon elle, le
valent
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LE KHALIFE BASHIR AHMED KALAAM

Les Nobles sont des outils qu'il faut utiliser pour
répondre a ses interrogations. Si pour cela elle doit
s'associer avec le Khalif, elle le fera, mais avec
méfiance et scepticisme. Pour Judith, Kalista ne
fera pas de vague méme si elle considere que le
Khalif est trop rigoriste et traditionaliste.

Ce sont des Guildes hors la loi (hors ADM). Elle
est en contact avec eux et elle leur rend service
ou accepte des missions spécifiques. En contre-
partie, ils acceptent de lui maintenir un clone en
fonctionnement.

JUDITH YNES HO

Relation personnelle de Kalista, elle fait partie de
deux organisations “diplomatiques”: Représen-
tante de LEDII (voir page 43: Livre 1-1I-B ) détachée
par Mii et Evéque sombre de I'ordre Esprit de M.
Souvent prise, a tort, pour le bras armé de Judith ,
leur relation est malgré tout fluctuante.

INFORMATION

Kalista semble désabusée, mais elle est consciente
d'événements passés qui I'affectent d'avantage
qu’elle ne pense. La propagande que M distille
par l'intermédiaire de ’ADM cache, de son pointde
vue, de lourds secrets qui empéchent I'Humanité
d'avoir son libre arbitre.

Elle détient en elle, gravé dans ce qu'il lui reste
comme sphere quantique, des algorithmes tempo-
rels qui, décodés, lui permettraient, probablement,
de transformer cette rage intérieure en sérénité,
par la compréhension de qui elle était.
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TRAITS PARTICULIERS

Un r‘eaa.r'd
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SoLARILUM
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Petite, fine, séduisante, habits éLéScmts

Petits tatouaoes neuronaux et
quelques implant arqent et or
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Contrat Zéro

REBUILD
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230 Jours

1

EQUIPEMENT SECONDAIRE

Nécessaire de

Mo.a(uiﬂn.se Ar\ticilue

Costume

RELATION, CONTACTS, ACOLYTES

Fasri (FharMa_—F\r\a_rMa.)

EL—Assbr; (S\nost)

EDUCATION, FOI, CROYANCES

QUI SUIS-JE ?

Date de c.onc,ei:tion nconnue

< %

MON PASSE MON AVENIR

SOUVENIRS QUANTIQUES

- ILls etaient 4, Mmais seulenent deux dentre eux étaient des Androides

- Je ne me rappelle pas de mon enFa.nc.e,J'cLi des photos pourtant.
Te me rappelle une salle iw\rha.c,uLée,Je ne pense pas Etre moi-méme

- Le vent et la FLuie_ fouette non v65o.3e pendant
gue je chute dun mperium Palace.

Informations Générales

Un clone Freeleague
Un clore R.ea.ljtdﬁ.unner‘ (contre missio»«)
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DESCRIPTION

+4 Double sabre

CONTACTS & FINANCES
4 Multiples Gadgets EMP <D

+4  Tudith dnes Ho

Tupe : ti
+3 Kit de Survie UFe Quantique
En générant Lun micro Phase, elle

énére une EMP :Lui Feu.t rendre
HS le matériel autour

+4 EL—Ass:jr‘i (q\nost)

DESCRIPTION

+3  outils dintrusion



