Jorune est un Noble. Il est riche. Extrémement
riche. Et la description pourrait s‘arréter la.... Mais
ce ne serait pas tout a fait lui rendre justice. Son
talent oratoire lui permet d'étre intermédiaire dans
de nombreuses transactions entre les Impériums ou
entre des sociétés privées qui souhaitent conclure
des affaires hors normes (parfois illégales). Agres-
sif en affaires, mordant lors des négociations, il
sait se montrer charmeur et séducteur. Détesté
par beaucoup, envié par encore plus de monde.

Son talent, il le monnaie des centaines de milliers
de crédits. Crédits dont il n"a pourtant pas besoin.
Cet argent lui sert simplement a étre vu, a paraitre.
Il 'utilise également pour couvrir ses ami(e)s de
cadeaux, leur fournir toutes les ressources dontils
ont besoin. Habile dans la compréhension de I'ame
humaine, il est suffisamment retors pour arnaquer
le plus saint des hommes. |l évite les conflits phy-
siques, mais sait parfaitement utiliser ses lames
en céramique.

PERSONNALITE

@ Charismatique, maitrisant parfaitement l'art
oratoire et le langage corporel, il sait en impo-
ser méme dans une situation de stress intense
et de danger.

@ Insouciant, lié a sa nature d’enfant de Noble,
il se laisse porter par la vie. || dédramatise
toutes les choses qui I'entourent.

@ Agressif, il est dans la compétition, s'il y a un
défi il peut devenir agressif peut étre violent.
Une fois cette phase passée, il redevient le
plus charmant des compagnons. Il n’est pas
habité par la rancune.

@ Empathique, intérieurement il est froid, mais il

s'imprégne des émotions des autres pour en
user

<> ARCHETYPE <> RELATIONS

LE KHALIFE BASHIR AHMED KALAAM

Le fils du Khalife est un ami de longue date. Jorune
estime le pere et le fils, et plus particulierement
leurs relations uniques. (Euvrer pour aider la famille
est une opportunité pour comprendre et partici-
per a ce semblant de vie de famille. Jorune est un
opportuniste, etil n'oublie pas que le Khalife est en
possession d'un peu plus de 16% des unités de vie
ou des pyramides.

LA LISTE DES CONTACTS EST TROP LONGUE

Que ce soit dans les affaires ou dans la haute
société Jorune a des contacts, des relations et
beaucoup de monde lui sont redevables ou a son
pere.

INFORMATION

Jorune est un enfant de Noble, c’est la pierre angu-
laire de son existence. Son pere estun des hommes
les plus mystérieux et peut étre I'un des plus puis-
sants de la planete. Méme les Imperiums sont trés
attentifs aux actions de Fielchester pére.

Jorune craint son pére. |l sait qu'il est sous son
emprise, mais ne se I'explique pas. Il ne possede
que trés peu de souvenirs de lui, pourtant, il le sent
omniprésent dans sa vie. Froid et distant, le péere
semble avoir rejeté son fil, mais en méme temps il
semble lui ouvrir beaucoup de portes.

Entant que Noble, il posséde une éducation sociale,

mais aussi historique, et cela malgré le crash quan-
tique. Il est aussi fin bretteur et bon tireur.
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IMPERIUN®

un monde de souvenirs perdus
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SOUVENIRS QUANTIQUES

- Petitd’o.i le souvenir dun feu qui a r‘o.Vo.Sé Ma. chambre,
J'en WIS Sorti indemne

- Les yeux dans le vague je regarde mes maind, Un coeur Fa.LFitcmt
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- Je revois un looo rond entourant wne couronne , en face de moi
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Informations Générales

| clone dans une zone malheureusement inconnu
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un monde de souvenirs perdus

§ 3 Brutalité I

7

> . _—

T 4 Dynamisme COH’EQUN

2 4  Autorité I

8

®» 5 Simulacre — IZ
COHESION

—_ Voi

2 2 Savoir |

Fr

= 3 | Créativitt — O

COHESION

<%+> RESSOURCES

<> ARCHETYPE @ ENTROPIE

INDICATEURS

B ~oule qe robe et
Beaw Parleur A

| et Aagornewr v/ ROLE

8 N
n = . . . .

5 | Histore et savor ancien > PAUSE
L'art de LEpée v/ AIDE

et de la courtoisie

Bl | Arme & distance

o
= INDICATEURS
= DE PROGRESSION
3 w

RESERVE
DES DE REALITE DE
ROLE

JETDEROLE > A

NATURE PROFONDE
N_

Exécuteur

<

(2]

SUCCES
JOUEUR

[1]

BON
PRESAGE

Encaisser

ImPr‘e_SSGOnner‘ @

Comprendre (Foint Fa..bLe.)

<

X/

<

<

Sentiments

SYMBIOSES

<

CALCULDEL'INTENSITE ~ >>

EQUIPEMENTS < 31 3 > CAPACITES SINGULARITES

+G Monocle en or et diarand EC'UFSQ < I '5 > +4 Empathigue

Une Puta.in de arosse
+5 carte de c.r'édi%

Larme céranigue
th & c.\r\o.r‘ae dinertie

+4 cCosturme Luxe "qutsi"

+3 Carte de visite

+3 Petit gqun discret

T:)Fe_ : Qucmtic;ue_

En période de stress, iL peut
dich\.r'a.itre pour réo.FFo.rq’l‘tre

DESCRIPTION

non Loin, sans que 1uic.om7’u.e. ne
s'en rendent compte

CONTACTS & FINANCES

Charme < 1y >
+4 Enfant de Noble
= T:)Fe : Qua.ntic;ue
E En harmonisant les Fa.r‘ticu.l.eﬁ +4+ Haute Société des mperiums
5 Sub-guantique, L crée un effet
[=]

de séduction sur une personne



