Erine est une Archéo-Hackeuse, elle maitrise la
navigation dans I'Onde, un réseau d’information
plusieurs fois millénaire, omniprésent et exis-
tant dans une multitude de dimensions. Elle uti-
lise ses compétences de manipulation de I'Onde
et ses réseaux d'informations quantiques afin
de vendre ses services a tous types de clients
(Impérium, Organisations secrétes ou mafieuses,
Noblesse, ...). Son talent est reconnu par tous,
méme si personne ne sait qui elle est.

Toujours discreéte, elle a programmé des milliers de
Crawlers afin de traquer et détruire toutes infor-
mations la concernant et cela a un niveau profond
de I'Onde.

INGENIEURE QUANTIQUE ET SEMANTICIEN (1QS)

Science pure et science applicative liées a I'Onde,
elle permet, a lavolée, de comprendre la langue pri-
mordiale de la communication avec les sous-parti-
cules et d'agir sur les IA et les sous-programmes.
En tant que Archéo-Hackeur, ce domaine est
étendu et permet un grand contrdle de tout ce qui
estlié a I'Onde.

ARCHEO NANO SCIENCE (ANS)

Capacité de compréhension et d'analyse s'appli-
quant a la Proto-Tech.

PERSONNALITE

@ Asociale : elle n'interagit que via le réseau ou
si elle est en confiance, chose qui n'arrive que
si elle est accompagnée par un de ses cing
compagnons.

@ Créative

@ Adaptabilité : dans I'Onde et les univers
virtuels, dont elle a une vision géomeétriquo-al-
gebrique.

@ Sensibilité : envers les humains et les IA

@ Calme, elle ne perd jamais son sang-froid.

@ Ochlophobe : en présence d'une foule impor-
tante, elle peut se refermer voir trés légere-
ment paniquer.
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LE KHALIFE BASHIR AHMED KALAAM

Travailler pour un noble est une opportunité, qu'elle
ne refusera pas. Pour Erine, ¢’est le moyen d’en
savoir plus sur I'Onde et sa propre Sphére quan-
tique. A son contact, elle aura l'occasion d'analyser
son Aura.

KHAOS NETWORK

Organisation secréte et mystique, Erine commu-
nique et échange souvent avec ce groupe. Le KN
considére Erine comme un de ses membres les
plus importants. Cependant le KN reste un contact
fiable, mais elle ne se considére pas membre.

IDAERO MCHIMA

Erine posséde une relation spécifique avec cette
organisation criminelle de I'Apha.

INFORMATION

Différente, son niveau d'abstraction de la réalité
physique provient d'une caractéristique quasi
unique qu’elle possede, une Sphere quantique. Cet
état si particulier, si rare, n'est détenu que par une
poignée d'individus dans le monde, dontles Nobles.

Cette sphere quantique, qu’elle ne comprend pas,
pourrait la rendre quasiment immortelle et indé-
pendante du véhicule physique qu’elle traine. Elle
pourrait, d'aprés elle, projeter sa Sphere quantique
dans I'Onde et pourquoi pas se réintégrer dans un
autre étre vivant. Ce ne sont que des hypothéses,
évidemment.
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