Habdala est un opératif de '’ADM, plus communé-
ment appelé Enquéteur ADM, un policier servant
I'ordre public et au service de I'administration.
Les Enquéteurs de I'’ADM sont des policiers et des
juges a la fois.

En tant qu'Enquéteur de I'’ADM, il a des accés a
toutes les couches de la société, ceux ayant un
contrat ADM, les salariés et indirectement tous
les humains au sein des Imperiums. Il a une cer-
taine liberté d'enquéte et ne regoit pas de mission.
Dépendant d'une hiérarchie, il s’en est « affranchi
». Il est depuis quelques années sous surveillance.

PERSONNALITE

@ Brutal, connait parfaitement la limite que
peut supporter un corps ou un esprit avant de
craquer.

@ Autorité, il a une bonne connaissance de
I'ame humaine et naturellement sait s'imposer.

@ Observation et investigation, en tant qu’En-
quéteur il a un bon sens d'analyse des lieux et
des scenes de crimes.

@ Terre a terre et cartésien, il n'aime pas les
environnements virtuels.

@ Croyant, il considére que quelque chose de
supérieur existe et que I'humanité est en train
de s’en éloigner.
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LE KHALIFE BASHIR AHMED KALAAM

Travailler pour un con de la Kalab est un honneur,
mais étre aussi proche d'un démiurge peut cor-
rompre I'ame. |l est dit que les démiurges, les vrais
ont le souvenir des temps anciens et des dieux fon-
dateurs. Le Khalif Bashir est connu pour sa sagesse
et sa pondération, son aide peut permettre d'at-
teindre une certaine Trans ascendance. Cependant
il reste un des requins les plus dangereux de cette
foutue planete.

FOI ET RENAISSANCE DE LA LUMIERE

La congrégation est présente partout et dans toutes
les couches de la société. Indépendante de tous
les Imperiums, elle reste liée a une branche de M,
Esprit qui fonde sa philosophie sur la capacité de
chacun d'illuminer son ame afin de comprendre..
le Tout. Cette épiphanie méne a la transcendance.
Habdala peut compter sur I'appui de la congré-
gation.

EXPERT N GUN

Groupe d'expert en armement civil ou militaire qui
travaille et audite des équipements provenant de
toutes les entreprises de la planéte, Imperiums ou
forces armées de 'ADM.

INFORMATION

Habdala ressent un vide en lui, et essaye de le
combler en se rapprochant de la foi et I'illumina-
tion. Il considere, et ses réves le confirment, qu’il a
été abandonné par les dieux, et qu‘ils ont emmené
avec eux une partde son ame. Ces souvenirs résur-
gents sont fondateurs de son caractére actuel. En
tant qu'Enquéteur de I’ADM, il est conscient que
le ReBorn a refondé la société et qu'une grande
partie de sa conscience, de son esprit, a été forgée
a son premier ReBuild.
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