Unid est un Alpha-Opératif un agent de I'lMPERIUM
Alpha, enquéteur/espion. Expert dans les domaines
de la désinformation etde I'analyse d'informations.
Il possede une tres grande base de données dans
laquelle il peut puiser une multitude de renseigne-
ments, principalement en relation avec |'Alpha
(Droit et Savoir de I'’Archéo-Alpha)

Il n'a pas de contrat avec I'’ADM, il est totalement
affilié a I'lmperium Alpha.

[l accepte quelques enquétes, mais la plupart du
temps son niveau hiérarchique lui permet de choi-
sir ses dossiers. |l a accés a de nombreuses res-
sources de I'lMPERIUM : équipements, armements,
véhicules, mais aussi ressources financieres,

Passe-droits et contacts, L'Alpha lui fournit un
acces quasi illimité aux ReBuild.

En tant qu'Alpha Opératif, son contrat a été racheté,
c'est-a-dire que son IMPERIUM « a le droit de vie
ou de mort sur lui » : salaire, justice, soin, apparte-
ment, etc. Tout lui vient de I'Alpha.

[l compte sur son autorité et ses capacités phy-
siques. Son expertise dans I'administration et le
droit des IMPERIUMS font de lui un trés bon inves-
tigateur. Ayant acces aux armes de I'alpha, il en
fait bon usage. Ses accréditations lui octroient de
nombreux privileges sur le territoire de I'Alpha,
pouvant aller jusqu’a I'enlevement ou |'exécution.
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@ Rigide, moralement il peut &tre campé sur ses
positions.

€ Juge, il connait I'Humanité, ses faiblesses et
ses points forts

@ Droit, le plus souvent en accord avec ces
principes, il n"'en démord que sous l'influence
de ses amis de I'Entente

@ Tétu et pugnace.

€ Adaptable, en tant qu'opératif de I'Alpha il est
en devoir de s'adapter a toutes les situations,
ReBuild, changement d'identité, mondes
virtuels, infiltration.

G wewewee 3 memos

L'intérét de travailler pour un noble est double,
glaner des informations pour |I'Alpha et étre le
plus proche d'une source de vérité sachant que
les Archontes de son Imperium ne l'aideront pas.
Le Khalife étant un membre éminent de la Kalab, il
pourra escamoter des modules de data provenant
des archives du Noble. De plus, le Khalif n’étant pas
assujetti aux reglementations liees aux recherches
et a la création d'IA, un arrangement sera sans
doute possible.

L'lmperium est la patrie, elle donne tous les moyens
possibles afin d’améliorer le développement de
chacun. Que ce soit au sein des OP (Opératif) ou
des services intérieurs ou extérieurs, I'énergie et
les ressources sont dirigées vers la conquéte d'in-
formations.

Un homme mystérieux, joignable exclusivement
sur I'Onde et faisant partie de la hiérarchie de
I'Imperium. Il semblerait qu'il puisse effacer des
données, méme dans les bases de I'Alpha

Unid a toujours considéré que son existence était
lige a I'lmperium Alpha, il ne se I'explique pas.
Ses réves et ses souvenirs le plongent dans des
méandres de vies qu'il sait &tre vraies et ayant été
vécues. Mais est-ce par lui ? Sa structure mentale,
ses bases de donnéesinternes et ses souvenirs de
méme que son caractere lui font penser qu'il est
peut-étre une IA. Evidemment, ce ne sont que des
suppositions, cependant il fera tout pour en avoir
le ceeur net.
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