Zuma est un Chimiste nano-organique, un scienti-
figue a la marge, utilisant ses compétences pour
se défoncer, pour s'enrichir et faire des expéri-
mentations bio-nanotechnologiques. En tant que
créateur de produit chimique, il est potentiellement
convoité par différentes organisations, son savoir
estreconnu dans le milieu et méme dans les Impe-
riums. |l a la liberté de choisir son ou ses activités,
méme sirégulierement il finit en détention dans les
pods de I'ADM.

Il estle créateur de plusieurs produits stupéfiants,
dont I’Atomix, ce qui lui vaut de belles rentes, mais
également pas mal de problémes. Toujours sous
I'effet de substances, il arrive a utiliser son état
pour abuser ses opposants. Beaucoup de ses dro-
gues amplifient son intellect et son savoir.

ASSOCIATION DE LA MATIERE ET DES PROPRIETES

science théorique pure et applicative lié aux pro-
priétés subatomiques de la matiere et de la nano-
technologie. Il peut associer différent matériaux,
particules ou tout autre composé Neo-Tech ou Pro-
to-Tech pour en tirer des propriétés biochimiques
exceptionnelles.

CONNAITRE LE CORPS HUMAIN/INHUMAIN

Connaissance de la structure du corps humain, des
androides ou de toutes autres Sims. Compétences
principalement utilisées pour modifier les capacités
corporelles (personnelle ou celle des autres)

PERSONNALITE

@ Défoncer, Il est tres souvent dans un état
second, lui permettant d'appréhender au
mieux son environnement.

@ Imaginatif, a partir de presque rien, de ce
qu’il entoure, des protagonistes ou de ses
connaissances ou de son équipement, il peut
développer des solutions.

@ Baratineur/menteur, il aime imaginer et
raconter des choses, méme a mentir de fagon
éhontée au risque d'étre découvert.

@ Manipulateur, il connait les travers de I'ame
humaine et aime en jouer.

@ Détaché, un peu désabusé sur la relation
avec les autres, il peut se laisser aller a des

<> ARCHETYPE <> RELATIONS

LE KHALIFE BASHIR AHMED KALAAM

Travailler pour un noble, pourquoi pas. Ce n'est pas
trés motivant, au pire si ¢ca peut dépanner les potes.
Par contre, si Zuma a I'opportunité de récupérer
quelques parcelles de son plasma, il pourrait les
analyser et peut étre développé des composés spé-
cifiques. Les Nobles sont des choses étranges et il
vaut mieux se préparer, si un jour ils leur venaient
I'idée de faire des choses insensées.

FREE X ASSOCIATION

Organisation scientifique underground, qui ceuvre
pour une « vie » alternative sans pods de ReBuild.
Elle collecte toutes les données concernant la Pro-
to-Tech gravitant sur le don de la reconstruction et
du clonage. Il a obtenu un Clone qu’il a mis en stase
pour une future utilisation.

INFORMATION

Zuma est avant tout un scientifique, qui considere
que I'humanité est indissociable de la matiere.
Pour lui, la substance méme de I'étre vivant est
le Plasma, composé Proto-Tech organisateur de
vie et fondement de la vie et de la conscience de
tous les individus de cette planete. Pour lui, I'esprit,
I'ame et le corps sont fusionnés dans le Plasma.
Le comprendre c’est comprendre la notion méme
d’existence. Selon lui, le Crash Quantique est le
révélateur de la puissance de la vie et de matiere
sur 'esprit et le virtuel.
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- Un véhicule se déplagant dans les airs je 3uis & larriére,
J'ou.vre lune des Por‘tes etdedette une personne

- Les uveux ouver‘tde vois des dizaines dhonmes en blanc autour de moi,
en train dinsérer des choses dand non corps

- Avec violence extrais des Paguets de mon corps
powr les Fr‘oFuLser‘ dans wn For‘taiL d'éne_r‘ﬁie_

Informations Générales
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