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ALPHA

ADM-0-AVC-21914-A

Agile

2 batonnets multiplex
Onde et Réel

Empathique

[ARME & UTILE]

[UTILE & MANIPULATION]

Structure spinale à 
Sensibilité Ondulatoire

[UTILE]

 

Flingue discret

[ARME & PROTECTION]

Artiste d’épée

Danses des mille lames
(art, seduction et combat)

L’art du savoir vivre
et de la courtoisie
(

Domaine artisitiques
Onde et Réel
(projection et emerveillement)

Finance

Impressionner

Planifier

Agresser

Endurer

Déduire

RestructurationLoyauté (error)

Type : Dimensionnelle
En harmonisant les particules subquantiques, il 
crée un effet de séduction sur une cible 
(humain, Conscience Créée.)

Charme

Type : Nanotechnologie

Le personnage peut rendre son corps 
translucide, quasi invisible. Il peut réduire sa 
rémanence dans l’Onde.

Caméléon
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DEADLIDUS

ADM-0-AVC-90914-F

Charisme

Éventail de dispersion
subdimensionnel

Alerte

[ARME & UTILE]

Habit luxueux composé
d’Onde et de réel

[UTILE & MANIPULATION]

Carte de visite
illusoire

[UTILE]

Gants gravitationnels
à énergie solide

Flingue discret

[ARME & PROTECTION]

Surréaliste spectral

Maîtrise de la tromperie
et de la corruption

Étiquette et Épée

Histoire et savoir

Investissement & Finance

Imaginer

Manipuler

Impressionner

Abuser

Illusion

Type : Dimensionnelle
En harmonisant les particules subquantiques, il 
crée un effet de séduction sur une cible 
(humain, Conscience Créée.)

Charme

Type : Nanotechnologie

Le personnage peut rendre son corps 
translucide, quasi invisible. Il peut réduire sa 
rémanence dans l’Onde.

Caméléon
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Ingénieur Nano-Biotech
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DREADLIM
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Inventif

Module d’altération
subatomique

Mensonge

[CONVERTISSEUR]

Doses d’amplification
des capacités du Plasma 

[AMÉLIORATION]

sacoche génératrice
de composés

[ARME & UTILE]

Lames plasmatiques
intégrées

Carte génératrice
d’identité

[HACKING]

Association  et changement
des propriétés de la matière

Connaissance du corps
humain/inhumain

Baratineur / Arnaqueur

Modélisation de nanobot

Associer

Fabriquer

Réparer

Analyser

NanoTech

Type : Dimensionnelle
Le personnage peut changer la nature d’un 
composé nano (biotech). Il peut les rendre 
inflammables ou explosifs...

Altération

Type : Dimensionnelle
Le personnage peut restructurer son plasma 
pour prendre l’apparence (physique, voix) d’une 
personne qu’il a vue et dont il a certaines 
données

Faux semblant
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ALPHA
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Precis

Calculateur subdimensionnel
à anticipation d’analyse

Agile

[ANALYSE ET HACKING]

Gilet d’obfuscation

[PROTECTION & DISSIMULATION]

Corde monofilament
extensible autoguidé

[ARME & UTILE]

Boîte à outils

Flingue link autonome

[HACKING]

Ingénieure algorithmique
et sémanticienne

Analyse des Flux et 
des données de l’Onde

Analyse Archéo-Tech

Arme légère

Analyser

Changer

S’adapter

Modifier

Type : Dimensionnelle
Le personnage perçoit l’Onde et le réel. Il peut se 
projeter et façonner l’Onde. Il peut voir la 
rémanence des choses, observer les flux, les 
manipuler . Il peut plonger dans les profondeurs de 
l’Onde, atteindre des choses que seuls les Nobles 
peuvent percevoir.

Conscience de l’Onde

Type : Dimensionnelle
Le personnage génère un flot d’énergie qui change 
temporairement l’état du Plasma. La cible subit 
une désynchronisation mémorielle. Il perd une 
fraction de sa mémoire.

Oubli
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Rogue Executeur

[SOLDAT]
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4 Énergie

SOLARIUM

ADM-0-AVC-90911-F

Puissant

Doubles lames amplification
subdimensionnelle

Double revolver à génération
d’antiphase

Rapide

[ANALYSE ET DÉTECTION]
Ceinture génératrice
champ de force

[PROTECTION]
Capsule de restructuration
de Plasma

[SOINS & PROTECTION]

Console de hijacking
système et sécurité

[HACKING]

Combat distance

Combat rapproché

Discrétion & infiltration

Évaluation de la situation

Planifier

Agresser

Endurer

Déduire

Type : Dimensionnelle

Le personnage peut se déphase, ce qui lui 
permet de traverser et d'être traversé par la 
matière

Phase

Type : Dimensionnelle
Le personnage génère un microchangement de 
spin, l’EMP qui en résulte met hors service le 
matériel ciblé

Impulsion electro magnétique
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Opérative Imperial

[ENQUÊTEUR]

4
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4
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3 3
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9

Droits et savoirs 
des Imperiums

Analyses et déductions

Filature et discrétion

Modification Implant
Nano-Tech

4

3

5

3

4

Analyser

Changer

S’adapter

Modifier

Nano-Particules

KALAB

ADM-0-AVC-90912-F

Type : Nanotechnologie

Le personnage peut enregistrer et se remémorer 
un grand nombre d'informations (même celle qu’il 
n’a pas enregistrée lui-même).

Il peut rejouer, projeter et analyser toutes les 
données stockées

Mémoire eidétique

Type : Nanotechnologie

Le personnage peut structurer son vêtement à 
volonté pour se protéger et extraire des 
équipements secondaires

Combinaison adaptative

Perspicace

Holomonocle neural
subatomique

Observateur

[ANALYSE ET DÉTECTION]

Console d’altération
des données

[CONTREFAÇON]

Arme de service
Condensateur de gravité

[ARME]

Badge d’accréditation
de l’Imperium

[PASSE]
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